Modul de completare pentru sablonul de proiect:
Proiect Complet (stinga) - Sablon (dreapta)

©CONOUTNWNPRF

Vil */ 1 /e */
/* 1. Declaratii generale 2 /* 1. Declaratii generale
Vil */ 3 /F */
4
#include <fstream> // pentru lucrul cu fisiere 5 #include <fstream> // pentru lucrul cu fisiere
#include <iomanip> // manipulatorii de format pentru functiile de I/E 6 #include <iomanip> // manipulatorii de format pentru functiile de I/E
#include <iostream> // pentru intrari / iesiri standard 7 #include <iostream> // pentru intrari / iesiri standard
#include <sstream> // folosit pentru procesarea sirurilor de caractere ca 8 #include <sstream> // folosit pentru procesarea sirurilor de caractere ca
// stream (util pentru conversii) 9 // stream (util pentru conversii)
#include <string> // clasa string 10 #include <string> // clasa string
#include <vector> // clasa vector (vector redimensionabil) 11 #include <vector> // clasa vector (vector redimensionabil)
12
using namespace std; 13 using namespace std;
14
// lgnorare atentionare "This function or variable may be unsafe.® pentru 15 // Ignorare atentionare "This function or variable may be unsafe." pentru
// functiile de prelucrare siruri de caractere. 16 // functiile de prelucrare siruri de caractere.
#pragma warning(disable : 4996) 17 #pragma warning(disable : 4996)
18
Vil =/ 19 /* */
/* 11. Constante 20 /* 11. Constante
Vil */ 2] /e */
22
const int DimensiuneMaximaLinie = 1024; 23 const int DimensiuneMaximaLinie = 1024;
24
enum CodEroare // codurile de eroare intoarse de functii 25 enum CodEroare // codurile de eroare intoarse de functii
{ // atunci cand se adauga un nou tip de eroare 26 { // atunci cand se adauga un nou tip de eroare
Ok = 0, // trebuie completata si functia AfisareEroare 27 Ok = 0, // trebuie completata si functia AfisareEroare
EroareConversie = 1, 28 EroareConversie = 1,
EroareSintaxa = 2, 29 EroareSintaxa = 2,
ComandaNecunoscuta = 3, 30 ComandaNecunoscuta = 3
ProdusExistent = 4,
Produslnexistent = 5,
StocNegativ = 6,
Tranzactielnexistenta = 7
e
enum TipTranzactie // tipurile de tranzactii suportate de aplicatie
lesire =0,
Intrare = 1
; 31 };
32
const iInt DimensiuneMaximaDenumire = 20; // dim. max. pt. denumirea unui produs
const int NumarNealocat = -1; // numar de tranzactie nealocat
/* =/ 33
/* 111, Definire structuri utilizate 34
Vil W4 35
36

// NodTranzactie - Structura pentru lista de tranzactii asociate unui produs
struct NodTranzactie

{
int NumarTranzactie; // Numarul tranzactiei alocat la introducere
TipTranzactie Tip; // Intrare / lesire
int CodProdus; // Codul produsului
int Cantitate; // Cantitatea implicata

int Data; // Data efectuarii tranzactiei

NodTranzactie* Urmator; // lLegatura catre tranzactia urmatoare

NodTranzactie(int numarTranzactie, TipTranzactie tip, int codProdus,
int cantitate, int data, NodTranzactie* urmator = NULL)
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64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
7
78
)
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
85
96
97
98
k)
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126

s

this->NumarTranzactie =
this->Tip = tip;

this->CodProdus =
this->Cantitate =
this->Data = data;

numarTranzactie;
codProdus;
cantitate;

this->Urmator = urmator;

s

// NodProdus - structura pentru arborele binar de cautare care contine produsele
struct NodProdus

{
int CodProdus;
char Denumire[DimensiuneMaximaDenumire];
double Pret;
NodTranzactie* Tranzactii; // Capul listei de tranzactii
int StocCurent; // Stocul curent recalculat la inregistrarea
// sau anularea fiecarei tranzactii
NodProdus *Stanga, *Dreapta; // Legaturile catre nodurile copil din arbore
// Constructor
NodProdus(int codProdus, const char* denumire, double pret)
{
this->CodProdus = codProdus;
// copiem sirul si ne asiguram ca este terminat corect
strncpy(this->Denumire, denumire, DimensiuneMaximaDenumire);
this->Denumire[DimensiuneMaximaDenumire - 1] = "\0";
this->Pret = pret;
this->Tranzactii = NULL;
this->StocCurent = 0;
this->Stanga = NULL;
this->Dreapta = NULL;
3
e
// Structura care contine toata starea aplicatiei. In interiorul acesteia se vor 37
// stoca toate informatiile referitoare la datele gestionate in memorie de 38
// catre proiect. Toate operatiile vor primi ca prim parametru o referinta 39
// la o astfel de structura. 40
struct DateProiect 41
42

// Structura care contine toata starea aplicatiei. In interiorul
// stoca toate informatiile referitoare la datele gestionate in memorie de
// catre proiect. Toate operatiile vor primi ca prim parametru o referinta
// la o astfel de structura.

struct DateProiect

{

acesteia se vor

/7 Ultimul numar alocat unei tranzactii
// Radacina arborelui de produse;

int NumarTranzactie;
NodProdus* Produse;

// constructor
DateProiect()

this->NumarTranzactie =
this->Produse = NULL;

03

/*

*/

43
44
45

¥
Y
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127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189

/* 1V. Functii diverse

Vil */
// ConvertirelLalntreg - Converteste un sir de caractere la int. Valoarea

// convertita este plasata parametrul numar.

// Parametri:

// - sir (IN): sirul de caractere care trebuie convertit

// - numar (OUT): rezultatul conversiei

// Returneaza: Ok daca conversia s-a efectuat corect sau EroareConversie
CodEroare ConvertireLalntreg(const string& sir, int& numar)

{
// construim un obiect de tip istringstream, folosim operatorul >> pentru
// a citi valoarea ca intreg si verificam rezultatul operatiei (acceptam
// ca intrare valida ce accepta si operatorul >>)
if (istringstream(sir) >> numar)
return Ok;
else
return EroareConversie;
3
3
// ConvertireLaDouble - Converteste un sir de caractere la double. Valoarea
// convertita este plasata parametrul numar.
// Parametri:
// - sir (IN): sirul de caractere care trebuie convertit
// - numar (OUT): rezultatul conversiei

// Returneaza: Ok daca conversia s-a efectuat corect sau EroareConversie
CodEroare ConvertireLabDouble(const string& sir, double& numar)

{
// construim un obiect de tip istringstream, folosim operatorul >> pentru
// a citi valoarea ca intreg si verificam rezultatul operatiei (acceptam
// ca intrare valida ce accepta si operatorul >>)
if (istringstream(sir) >> numar)
return Ok;
else
return EroareConversie;

by

// AfisareEroare - Afiseaza mesajul de eroare corespunzator unui cod de eroare.
// Parametri:

// - eroare (IN): codul erorii pentru care trebuie afisat mesajul
void AfisareEroare(CodEroare eroare)
{

switch(eroare)

case Ok: // pentru Ok nu trebuie sa afisam nimic

break;

case EroareConversie:
cerr << "EROARE:
break;

case EroareSintaxa:
cerr << "EROARE:
break;

case ComandaNecunoscuta:
cerr << "EROARE: Comanda necunoscuta." << endl;
break;

Conversie esuata." << endl;

Sintaxa invalida.” << endl;

46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
7
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108

/* IV. Functii diverse

// ConvertirelLalntreg - Converteste un sir de caractere la int. Valoarea
// convertita este plasata parametrul numar.

// Parametri:

// - sir (IN): sirul de caractere care trebuie convertit

// - numar (OUT): rezultatul conversiei

// Returneaza: Ok daca conversia s-a efectuat corect sau EroareConversie

CodEroare ConvertirelLalntreg(const string& sir, int& numar)

{
// construim un obiect de tip istringstream, folosim operatorul >> pentru
// a citi valoarea ca intreg si verificam rezultatul operatiei (acceptam
// ca intrare valida ce accepta si operatorul >>)
if (istringstream(sir) >> numar)
{
return Ok;
else
return EroareConversie;
}
}
// ConvertirelLaDouble - Converteste un sir de caractere la double. Valoarea
// convertita este plasata parametrul numar.
// Parametri:
// - sir (IN): sirul de caractere care trebuie convertit
// - numar (OUT): rezultatul conversiei
// Returneaza: Ok daca conversia s-a efectuat corect sau EroareConversie

CodEroare ConvertireLabDouble(const string& sir, double& numar)

{
// construim un obiect de tip istringstream, folosim operatorul >> pentru
// a citi valoarea ca intreg si verificam rezultatul operatiei (acceptam
// ca intrare valida ce accepta si operatorul >>)
if (istringstream(sir) >> numar)
{

return Ok;
else
return EroareConversie;

}

// AfisareEroare - Afiseaza mesajul de eroare corespunzator unui cod de eroare.
// Parametri:

// - eroare (IN): codul erorii pentru care trebuie afisat mesajul
void AfisareEroare(CodEroare eroare)
{

switch(eroare)

case Ok: // pentru Ok nu trebuie sa afisam nimic

break;

case EroareConversie:
cerr << "EROARE: Conversie esuata."
break;

case EroareSintaxa:
cerr << "EROARE: Sintaxa
break;

case ComandaNecunoscuta:
cerr << "EROARE: Comanda necunoscuta." << endl;
break;

<< endl;

invalida.” << endl;
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190
191
192
193
194
95;
196
197
198
98;
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
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223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252

case ProdusExistent:
cerr << "EROARE: Mai exista un produs cu acelasi cod.
break;

case Produslnexistent:
cerr << "EROARE: Produsul nu exista in sistem."” << endl;
break;

case StocNegativ:
cerr << "EROARE: Stocul nu poate fi negativ.” << endl;
break;

case Tranzactielnexistenta:
cerr << "EROARE: Tranzactia specificata nu exista.” << endl;
break;

<< endl;

by

// DecodificareComanda - extrage comanda si parametrii dintr-o linie citita
// Parametri:

// - linie (IN): linia citita (care trebuie decodificata)
// - comanda (OUT): comanda decodificata
// - parametri (OUT): un vector care va contine parametrii comenzii

CodEroare DecodificareComanda(const string& linie,
string& comanda, vector<string>& parametri)
{

stringstream stream(linie);

// Extragem comanda (primul cuvant din linie)
stream >> comanda;

// golim eventualele valori din vector
parametri.clear();

// citim parametrii pana la epuizarea sirului primit
while(Istream.eof())
{

stream >> ws; // eliminam spatiile

if (stream.eof())

break;

¥
string parametru;
if (stream.peek() == """) // daca avem un parametru de tip sir

stream.get(); // ignoram primul "
char ¢ = stream.get(); // citim primul caracter din parametru

while (c 1= ""7)

{
if (stream.eof())
// parametru de tip sir care nu este terminat corespunzator
return EroareSintaxa;
3
parametru += c;
c = stream.get();
3
else

// avem un parametru normal

109 ¥

110 }

111

112 // DecodificareComanda - extrage comanda si parametrii dintr-o linie citita
113 // Parametri:

114 7/ - linie (IN): linia citita (care trebuie decodificata)
11577/ - comanda (OUT): comanda decodificata

116 7/ - parametri (OUT): un vector care va contine parametrii comenzii
117 CodEroare DecodificareComanda(const string& linie,

118 string& comanda, vector<string>& parametri)

119 {

120 stringstream stream(linie);

121

122 // Extragem comanda (primul cuvant din linie)

123 stream >> comanda;

124

125 // golim eventualele valori din vector

126 parametri.clear();

127

128 // citim parametrii pana la epuizarea sirului primit

129 while(Istream.eof())

130 {

131 stream >> ws; // eliminam spatiile

132

133 ifT (stream.eof())

134 {

135 break;

136 ¥

137

138 string parametru;

139

140 if (stream.peek() == """) // daca avem un parametru de tip sir
141

142 stream.get(); // ignoram primul

143 char ¢ = stream.get(); // citim primul caracter din parametru
144

145 while (c 1= ""7)

146 {

147 ifT (stream.eof())

148 {

149 // parametru de tip sir care nu este terminat corespunzator
150 return EroareSintaxa;

151 ¥

152

153 parametru += c;

154 c = stream.get();

155 ¥

156 ¥

157 else

158

159 // avem un parametru normal
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253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
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285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315

stream >> parametru;

// verificam ca este un numar

int testint;

double testDouble;

if (ConvertireLalntreg(parametru, testint) != Ok &&
ConvertireLaDouble(parametru, testDouble) != Ok)

// parametru de tip numeric care nu poate fi convertit
return EroareSintaxa;

by

parametri .push_back(parametru);

return OK;

// Citeste de la stdin o linie si extrage comanda si parametrii.
CodEroare CitireComanda(string& comanda, vector<string>& parametri)
{

// citim linia de la stdin folosind o zona temporara

char* linie = new char[DimensiuneMaximaLinie];

cin.getline(linie, DimensiuneMaximaLinie);

// o decodificam
CodEroare eroare = DecodificareComanda(linie, comanda, parametri);

// eliberam memoria temporara
delete [] linie;

// si intoarcem codul de eroare
return eroare;

by

160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177}
178

stream >> parametru;

// verificam ca este un numar

int testint;

double testDouble;

iT (ConvertirelLalntreg(parametru, testint) != Ok &&
ConvertireLaDouble(parametru, testDouble) != Ok)

// parametru de tip numeric care nu poate fi convertit
return EroareSintaxa;

}

parametri.push_back(parametru);

return Ok;

179 // Citeste de la stdin o linie si extrage comanda si parametrii.
180 CodEroare CitireComanda(string& comanda, vector<string>& parametri)

181 {
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194 }
195

// citi ia de la stdin folosind o zona temporara
char* linie = new char[DimensiuneMaximaLinie];
cin.getline(linie, DimensiuneMaximaLinie);

// o decodificam
CodEroare eroare = DecodificareComanda(linie, comanda, parametri);

// eliberam memoria temporara
delete [] linie;

// si intoarcem codul de eroare
return eroare;

// CautareProdus - cauta un produs in arbore
// Parametri:

// - nod (IN): o referinta la pointerul radacina arborelui

// - codProdus (IN): codul produsului cautat

// Returneaza: O referinta la pointerul din parinte. Daca valoarea pointerului
// este NULL atunci produsul nu exista in arbore

NodProdus*& CautareProdus(NodProdus*& nod, int codProdus)

if (nod == NULL |] nod->CodProdus == codProdus)

{
// ori am terminat cautarea pentru ca nu mai avem unde sa cautam,
// ori am gasit nodul cautat
return nod;
else
if (nod->CodProdus > codProdus)
return CautareProdus(nod->Stanga, codProdus);
else
{
return CautareProdus(nod->Dreapta, codProdus);
}
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568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581
582
583
584
585
586
587
588
589
590
591
592
593
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624
625
626
627
628
629
630

if (nodProdus != NULL)
AfisareStocCurent(nodProdus->Stanga) ;

cout
<< setw(5) << nodProdus->CodProdus
<< setw(DimensiuneMaximaDenumire) << nodProdus->Denumire
<< setw(8) << nodProdus->Pret
<< setw(6) << nodProdus->StocCurent
<< setw(10) << nodProdus->Pret * nodProdus->StocCurent
<< endl;

AfisareStocCurent(nodProdus->Dreapta) ;

bs
bs
/* =/
/* V. Implementare operatii
Vil =/

CodEroare Salvare(DateProiect& date, const char* numeSalvare)

{

200 CodEroare Salvare(DateProiect& date, const char* numeSalvare)
201 {

// Salvam toate datele intr-un singur fisier binar cu numele numeSalvare.dat

// cu urmatoarea structura:

// - un intreg care reprezinta numarul de produse

// - un intreg care reprezinta numarul de tranzactii

// - un intreg care reprezinta numarul curent pentru tranzactii

// - datele despre produse (Cod, Denumire, Pret) obtinute prin parcurgerea

// arborelui in ordinea SDR (pentru a nu obtine un arbore liniar la incarcare)
// - datele despre tranzactii (Tip, CodProdus, Cantitate, Data) in ordinea

// numerelor

// construim numele fisierului

char* numeFisier = new char[strlen(numeSalvare) + strlen(".dat™) + 1];
strcpy(numeFisier, numeSalvare);

strcpy(numeFisier + strlen(numeSalvare), '".dat™);

// o lista de tranzactii ordonate in functie de numar
NodTranzactie* listaTranzactii = NULL;

int numarProduse = O, numarTranzactii = O;
ofstream fisier(numeFisier, ios::out | §os::trunc | ios::binary);

// lasam un spatiu la inceputul fisierului pentru numarul de produse / tranz
Fisier.write((char*)&numarProduse, sizeof(int));
Fisier.write((char*)&numarTranzactii, sizeof(int));
Fisier.write((char*)&date.NumarTranzactie, sizeof(int));

// salvam datele despre produse
SalvareProduse(fisier, date.Produse,
numarProduse, numarTranzactii, listaTranzactii);

// salvam tranzactiile
NodTranzactie* tranzactie = listaTranzactii;
while(tranzactie != NULL)

// scriem datele referitoare la tranzactie
Fisier.write((char*)&(tranzactie->NumarTranzactie), sizeof(int));
Fisier.write((char*)&(tranzactie->Tip), sizeof(TipTranzactie));
Fisier.write((char*)&(tranzactie->CodProdus), sizeof(int));
Fisier.write((char*)&(tranzactie->Cantitate), sizeof(int));
Fisier.write((char*)&(tranzactie->Data), sizeof(int));
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631

632 // si avansam in lista

633 tranzactie = tranzactie->Urmator;

634 }

635

636 // stergem lista temporara de tranzactii

637 StergereListaTranzactii(listaTranzactii);

638

639 // scriem numarul de produse / tranzactii la inceputul fisierului
640 Tisier.seekp(0O, i0s::beg);

641 Fisier.write((char*)&numarProduse, sizeof(int));

642 Fisier.write((char*)&numarTranzactii, sizeof(int));

643

644 Fisier.close(Q);

645

646 delete [] numeFisier;

647

648 return OK; 202 return Ok;
649 } 203 }
650 204
651

652 CodEroare AdaugareProdus(DateProiect& date,

653 int codProdus, const char* denumire, double pret);

654

655 CodEroare AdaugareTranzactie(DateProiect& date, int numarTranzactie,

656 TipTranzactie tipTranzactie, int codProdus, int cantitate, int data);
657

658 CodEroare Incarcare(DateProiect& date, const char* numeSalvare) 205 CodEroare Incarcare(DateProiect& date, const char* numeSalvare)
659 { 206 {
660 // stergem datele existente

661 StergereArboreProduse(date.Produse) ;

662

663 // construim numele fisierului

664 char* numeFisier = new char[strlen(numeSalvare) + strlen(".dat™) + 1];
665 strcpy(numeFisier, numeSalvare);

666 strcpy(numeFisier + strlen(numeSalvare), '".dat™);

667

668 // deschidem fisierul

669 ifstream fisier(numeFisier, ios::out | ios::binary);

670

671 // citim datele

672 int numarProduse = O, numarTranzactii = O;

673

674 Fisier.read((char*)&numarProduse, sizeof(int));

675 Fisier.read((char*)&numarTranzactii, sizeof(int));

676 Fisier.read((char*)&date.NumarTranzactie, sizeof(int));

677

678 for (int i = 0; i < numarProduse; i++)

679 {

680 int codProdus;

681 char denumire[DimensiuneMaximaDenumire];

682 double pret;

683

684 Fisier.read((char*)&codProdus, sizeof(int));

685 Fisier.read((char*)denumire, DimensiuneMaximaDenumire);

686 Fisier.read((char*)&pret, sizeof(double));

687

688 AdaugareProdus(date, codProdus, denumire, pret);

689 }

690

691 for (int 1 = 0; 1 < numarTranzactii; i++)

692 {

693 TipTranzactie tip;
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946
947
948
949
950
951
952
953
954
855]
956
957
958
859
960
961
962
963
964
965
966
967
968
969
970
971
972
973
974
OS]
976
977
978
[I7/%)
980
981
982
983
984
985
986
987
988
989
990
991
992
993
994
995
996
997
998
999
1000
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008

""" (Cod " << nodProdus->CodProdus << ') pentru perioada " <<
datalnceput << "™ - " << dataSfarsit << endl << endl;

cout << setw(4) << "Data"
<< setw(13) << "Stoc Initial”
<< setw(5) << "NrT"
<< setw(5) << "Tip"
<< setw(10) << "Cantitate"
<< setw(13) << "Stoc Final™ << endl;

cout << " " << endl;

NodTranzactie* tranzactie = nodProdus->Tranzactii;
while(tranzactie != NULL && tranzactie->Data >= datalnceput)

{

int stocFinal = stoc;
if (tranzactie->Tip == lesire)
stoc += tranzactie->Cantitate;

else

{

stoc -= tranzactie->Cantitate;

if (tranzactie->Data <= dataSfarsit)

cout << setw(4) << tranzactie->Data
<< setw(13) << stoc
<< setw(5) << tranzactie->NumarTranzactie
<< setw(5) << ((tranzactie->Tip == Intrare) ? " IN" : "OUT")
<< setw(10) << tranzactie->Cantitate
<< setw(13) << stocFinal << endl;

}
tranzactie = tranzactie->Urmator;
}
cout << endl;
return OK;
/* */
/* V1. Programul principal
/* */

void mainQ)

// initializam starea aplicatiei
DateProiect date;

// variabile folosite pentru citirea comenzilor
string comanda;

vector<string> parametri;

CodEroare eroare;

// citim comenzile si executam actiunile corespunzatoare pana la intalnirea
// comenzii "iesire”
do

eroare = CitireComanda(comanda, parametri);

207 return Ok;

208 }

209

210 /F */
211 /* V1. Programul principal

A e et e */
213

214 void mainQ)

215 {

216 // initializam starea aplicatiei

217 DateProiect date;

218

219 // variabile folosite pentru citirea comenzilor

220 string comanda;

221 vector<string> parametri;

222 CodEroare eroare;

223

224 // citim comenzile si executam actiunile corespunzatoare pana la intalnirea
225 // comenzii "iesire"”

226 do

227 {

228 eroare = CitireComanda(comanda, parametri);

229
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1009
1010
1011
1012
1013
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1026
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1039
1040
1041
1042
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050
1051
1052
1053
1054
1055
1056
1057
1058
1059
1060
1061
1062
1063
1064
1065
1066
1067
1068
1069
1070
1071

// afisam comanda citita 230 // afisam comanda citita
cout << ""COMANDA: ™ << comanda; 231 cout << "COMANDA: " << comanda;
for (unsigned int i = 0; i1 < parametri.size(); i++) 232 for (unsigned int i = 0; 1 < parametri.size(); i++)
233
cout << " " << parametri[i]; 234 cout << " " << parametri[i];
235
cout << endl; 236 cout << endl;
237
if (eroare = 0k) 238 if (eroare = 0k)
239
AfisareEroare(eroare); 240 AfisareEroare(eroare);
241
else 242 else
{ 243 {
if (comanda == "salvare™) 244 if (comanda == "salvare™)
245
Salvare(date, parametri[0].c_str()); 246 Salvare(date, parametri[0].c_str());
247
else if (comanda == "incarcare') 248 else if (comanda == "incarcare')
249
Incarcare(date, parametri[0].c_str()); 250 Incarcare(date, parametri[0].c_str());
251
else if (comanda == "iesire') 252 else if (comanda == "iesire')
253
// nu trebuie sa facem nimic aici 254 // nu trebuie sa facem nimic aici
255 ¥
else if (comanda == "adaugare_produs™)
{
int codProdus;
eroare = ConvertireLalntreg(parametri[0].c_str(), codProdus);
if (eroare = 0k)
AfisareEroare(eroare);
break;
}
double pret;
eroare = ConvertireLaDouble(parametri[2].c_str(), pret);
if (eroare = 0k)
AfisareEroare(eroare);
break;
}
eroare = AdaugareProdus(date, codProdus, parametri[l].c_str(), pret);
if (eroare = 0k)
AfisareEroare(eroare);
}
else if (comanda == "modificare_produs'™)
{

int codProdus;
eroare = ConvertireLalntreg(parametri[0].c_str(), codProdus);
if (eroare = 0k)

AfisareEroare(eroare);
break;

3

double pret;
eroare = ConvertireLaDouble(parametri[2].c_str(), pret);
if (eroare = 0k)
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1198 AfisareEroare(eroare);

1199 break;

1200

1201

1202 int datalnceput;

1203 eroare = ConvertireLalntreg(parametri[l].c_str(), datalnceput);

1204 if (eroare = 0k)

1205

1206 AfisareEroare(eroare);

1207 break;

1208 ¥

1209

1210 int dataSfarsit;

1211 eroare = ConvertireLalntreg(parametri[2].c_str(), dataSfarsit);

1212 if (eroare = 0k)

1213

1214 AfisareEroare(eroare);

1215 break;

1216 ¥

1217

1218 eroare = FisaProdus(date, codProdus, datalnceput, dataSfarsit);

1219

1220 if (eroare = 0k)

1221

1222 AfisareEroare(eroare);

1223 ¥

1224

1225 else 256 else
1226 257

1227 AfisareEroare(ComandaNecunoscuta) ; 258 AfisareEroare(ComandaNecunoscuta) ;
1228 } 259 ¥
1229 } 260 ¥
1230 261

1231 } while (comanda != "iesire™); 262 } while (comanda != "iesire");
1232} 263 }
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