Documente

(2p) Sa se construiasca clasa Document cu urmatoarele campuri: cod (intreg), titlu (sir de caractere)
si data (de tip DateTime). Pentru clasa Document sa se defineasca urmatoarele:

- Proprietati publice pentru accesarea celor trei cdmpuri; cdmpul cod va primi o valoare unica
in constructor si va putea fi accesat ulterior doar pentru citire;
- Suprascriere pentru metoda ToString care sa afiseze valorile din cele 3 campuri.

Sa se construiasca si sa se afiseze un obiect document.

(1p) Pentru clasa Document sa se implementeze interfata standard IComparable (compararea se va
face pe baza titlului). Sa exemplifice utilizarea prin sortarea si afisarea unei colectii (vector, List sau
Arraylist) de trei obiecte document.

(2p) Sa se defineasca clasa Registru care sa contina o lista de obiecte Document si sa expuna
urmatorii membri publici:

e 0 metoda AdaugaDocument(string titlu) care sa adauge un document in cadrul registrului
(data va fi data curenta);

e 0 proprietate NrDocumente care sa permita citirea numarului de documente din registru;

e 0 proprietate de tip indexer pentru accesarea documentelor pe baza numelui;

e 0 proprietate de tip indexer pentru accesarea documentelor pe baza pozitiei.

Sa se demonstreze utilizarea clasei Registru din programul principal.

(1p) Pentru clasa Document sa se implementeze interfata standard ICloneable (implementare deep
copy). Sa exemplifice utilizarea Tn programul principal.

(2p) Sa se construiasca un formular pentru modificarea unui obiect registru. Formularul trebuie sa
contina urmatoarele:

e un control ListView in modul Details in care se afiseaza lista de documente;

e un buton cu textul Sterge pentru stergerea documentului selectat din registru (butonul va fi
activ doar daca exista un document selectat);

e butoane Ok si Cancel pentru incheierea sau anularea operatiei.

S4 se apeleze formularul din programul principal. in cazul in care utilizatorul a ap&sat butonul Ok s3
se afiseze datele din obiectul citit.

Timp de lucru: 40 minute
Observatii:

- Se acorda doua puncte din oficiu;

- Punctajul peste cele doua puncte se acorda numai pentru programele care se compileaza si
ruleaza fara erori;

- Pentru a primi punctajul aferent unei cerinte codul trebuie sa fie apelat din programul
principal sau dintr-un formular. Afisarea rezultatelor se poate realiza atat folosind formulare,
cat si la consola.



