Cerinte generale

Fiecare proiect va fi predat sub forma unei arhive zip cu denumirea de forma
CodTema_NrGrupa_NUME_Prenume.zip si urmatoarea structura:

- lib: director care contine codul preluat din alte surse (curs, seminarii, biblioteci sau fragmente de cod
preluate de pe internet, etc);

- media: director care contine elementele media utilizate in cadrul proiectului (imagini, sunete, video, fisiere

de date);
- CodTema_NrGrupa_NUME_Prenume.html: fisier care contine codul HTML aferent proiectului;
- CodTema_NrGrupa_NUME_Prenume.css: fisier care contine codul CSS aferent proiectului;
- CodTema_NrGrupa_NUME_Prenume.js: fisier care contine codul JavaScript aferent proiectului.

Observatii pentru fisierele CodTema_NrGrupa_NUME_Prenume.html/css/js:

e trebuie sa contina doar cod sursa formatat si comentat;
e suntsingurele care intra in evaluarea proiectului;

e sunt puntate doar in masura in care studentul dovedeste la evaluare cunoasterea elementelor utilizate;

e nu este permis cod preluat din nici o alta sursa (exemple curs / seminar, colegi, internet, etc.); orice
fragment de cod preluat din alte surse se considera tentativa de frauda; se verifica automat;

e pentru implementarea cerintelor specifice nu sunt permise alte biblioteci in afara de jQuery / Bootstrap.

Barem de corectare
1p Oficiu

3p Realizarea unei interfete cu utilizatorul pentru tema primita folosind limbajele HTML si CSS
1p Atasarea de functii de tratare pentru evenimentele controalelor utilizate
1p Efectuarea de prelucrari simple folosind JavaScript / jQuery

4p Implementare cerinte specifice temei alocate

Teme
1. Mini editor foto

Descriere: Permite utilizatorului sa prelucreze o imagine raster oarecare folosind un element de tip canvas.

Exemplu: https://www.picozu.com/editor/

1p incarcare fisiere prin drag and drop si salvare imagine
2p instrumente de desenare (linii, figuri geometrice)
1p implementare selectie (mutare, stergere)
1p posibilitate de crop (interactiv)
1p scalare imagine (permite utilizatorului sa modifice rezolutia)
1p sunete asociate operatiilor
2. Player video

Descriere: Permite utilizatorului sa vizioneze o colectie de minim 4 filme. Filmele sunt stocate static in cadrul
aplicatiei.

1p posibilitate navigare prin playlist; trecere automata la filmul urmator

1p aplicare de efecte video (selectabile de catre utilizator)

2p desenare controale (previous, play / pause, next, progress bar) pe canvas

1p desenare histograma in timp real pentru video

1p salvare cadru curent

1p afisare subtitrari (stocate sub forma de fisiere JSON in cadrul aplicatiei)
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3. Vizualizare serie de timp

Descriere: Permite utilizatorului vizualizarea grafica a unei serii de timp folosind elementul canvas. Datele sunt
stocate intr-un fisier JSON in cadrul aplicatiei. Minim 3 entitati (companii, tari, regiuni, ...), 3 caracteristici (cifra de
afaceri, numar de angajati, PIB, speranta de viata, ...) si minim 30 intervale de timp.

Exemplu: http://bost.ocks.org/mike/nations/ (contine si un exemplu de fisier de date) si
http://www.gapminder.org/data/ (seturi de date)

1p Reprezentarea grafica a unei serii de timp sub forma de histograma sau grafic cu linii (caracteristica si entitatea
sunt alese de utilizator)

1p Desenare unui bubble chart pentru o perioada de timp si trei caracteristici alese de utilizator

2p Animatie (reprezentarea succesiva a bubble chart-urilor generate pentru cele doud caracteristici alese)

1p Afisarea sub forma de tabel a datelor pentru o perioada aleasa de utilizator

1p Afisare evolutie in timp in pentru un obiect selectat in cadrul unui bubble chart

4. Photo Collage

Descriere: Permite utilizatorului prin intermediul elementului canvas sa obtina o imagine prin combinarea mai
multor imagini existente.

Exemplu: https://www.befunky.com/create/collage/

1p Tncércare fisiere prin drag and drop si salvare imagine rezultat

2p Pozitionare imagini in functie de numarul de imagini primite si de sablonul ales de utilizator

2p Aplicare de efecte (matrice de convolutie + efecte de culoare) pe imaginea aleasa de catre utilizator
1p Utilizare de sunete asociate operatiilor

1p Posibilitate selectare imagine de fundal (predefinita)

5. Puzzle

Descriere: Construirea unui joc de tip puzzle cu piese rectangulare folosind elementul canvas.
Exemplu: http://www.raymondhill.net/puzzle-rhill/jigsawpuzzle-rhill.php

1p Preluare imagine prin drag and drop

1p Tmpértire imagine n piese rectangulare

1p Posibilitate de deplasare pentru fiecare imagine

1p Verificare pozitionare corecta la nivel de piesa si la nivelul intregii imagini

1p Redare de sunete asociate operatiilor

2p Posibilitate de rezolvare automata (fiecare piesa se va deplasa folosind o animatie in pozitia finala)

6. Editor SVG

Descriere: Construirea unui editor pentru grafica vectoriala folosind elementul SVG.

Exemplu: https://svg-edit.github.io/svgedit/releases/svg-edit-2.8.1/svg-editor.html

1p Suport pentru adaugare elemente geometrice de baza (linie, elipsa, dreptunghi)
1p Suport pentru adaugare si editare text

2p Suport pentru selectie / stergere / mutare / modificare proprietati

1p Suport pentru efecte si transformari

1p Redare de sunete asociate operatiilor

2p Suport pentru poligoane / cai cu editarea ulterioara a punctelor
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